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43?::“1 c € W celu optymalnego wykorzystania mozliwos$ci nadajnikéw serii PIXEL prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcja.
R Nadajniki serii PIXEL sg kompatybilne ze wszystkimi odbiornikami marki YOODA.

1. Danetechniczne

1. Sterowanie:

mozliwo$c¢ sterowania 1 napedem

badz grupg do 20 napeddéw na kazdym kanale,
posiada 99 kanatéw oraz

mozliwo$¢ utworzenia 99 grup urzadzen

2. Zasieg:
do 200 metréw na terenie otwartym,
do 35 metréw w pomieszczeniach

3. Bateria:
2 x AAA

4. Zasilanie:
3V

5. Wymiary:
160 x 44 x 15 mm

6. Moc sygnatu:
10 mW

7. Temperatura pracy:
od 0°C do + 50°C

8. Stopien ochrony:
IP 30

0Od géry:
1. Pilot z wyswietlaczem PIXEL 99, 99-kanatowy, czarny (PIXEL_99RT_B)
2. Pilot z wyswietlaczem PIXEL 99, 99-kanatowy, biaty (PIXEL_99RT)

Zasieg podawany przez producenta jest warto$cig zmienng, zalezng od warunkéw panujacych w $rodowisku, w ktérym
@ urzadzenie pracuje. Wptyw na zasieg majg takie czynniki jak: konstrukcja budynku, zaktécenia sygnatu generowane przez
inne urzadzenia itp.

2.Opisurzadzenia |
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wyswietlacz TFT —] 9 9

ROLETA 99 S
ROLETA
— joystick
przycisk GORA — .
— przycisk KANAL + bateria
przycisk KANAL - —1—— — przycisk STOP
przycisk DOt —
\§ J
Nadajnik 99-kanatowy Nadajnik 99-kanatowy
(przod) (tyh)



dowolnego przycisku na pilocie.

2. Krétkie nacisniecie joysticka zmienia ekran ROLETA na ekran GRUPA i odwrotnie.

Gdy na wyswietlaczu widoczny jest napis ROLETA, przyciskami GORA, STOP i DOt sterujemy roletg z wybranego kanatu.
Gdy na wyswietlaczu widoczny jest napis GRUPA, przyciskami GORA, STOP i DOt sterujemy wybrang grupa rolet.

3. Przyciskami KANAL+ oraz KANAL- zmieniamy numer rolety lub grupy rolet. Dtuzsze przytrzymanie jednego
z przyciskéw, powoduje szybkie zmienianie kanatu.

4. Dtuzsze przytrzymanie joysticka (powyzej 2 sekund), wiacza lub wytacza tryb automatyczny AUTO. W trybie
automatycznym mozliwe jest podnoszenie lub opuszczanie dowolnej grupy rolet o wybranej porze i w wybranych dniach
tygodnia.

5. W gdrnej czesci wyswietlacza znajduje sie aktualny czas, data oraz stan baterii. Po przygasnieciu wyswietlana jest
godzina najblizszego wschodu lub zachodu stonca.

6. Przyciskiem programowania P2 jest jednoczesne nacisniecie przyciskow KANAL+ oraz KANAL-.

7. Zywotno$é baterii wynosi ok. 1 roku, przy wykonaniu $rednio czterech polecer dziennie.

8. Baterie nalezy wymieni¢ w momencie, gdy wyswietlacz nie podswietla sie, ewentualnie wtedy gdy odbiornik przestanie
reagowac¢ w chwili naciskania klawiszy.

9. Przy wymianie baterii, nalezy zwréci¢ uwage na jej prawidtowa polaryzacje.

10. Gdy na wyswietlaczu ustawiony jest kanat "00", wigczony jest kanat grupowy umozliwiajgcy jednoczesne sterowanie
wszystkimi roletami lub grupami rolet, ktére zaprogramowane sg na poszczegdlnych kanatach. Na tym kanale nie
wykonujemy zadnych procedur programowania. Kanat grupowy tworzony jest automatycznie.

@ 1. Podswietlenie ekranu nastepuje po podniesieniu pilota, dzieki wbudowanemu czujnikowi ruchu lub po naci$nieciu

'@ Baterie moga zawiera¢ sktadniki powodujgce uszczerbek na zdrowiu lub powazng degradacje srodowiska.

Zuzyte baterie nalezy wyrzuca¢ do specjalnie oznaczonych pojemnikéw.
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99 AUTO AUTO
BOLETES DATA | CZAS DATA | CZAS
sHEaf) - ROLETY OBIEKTU ROLETY OBIEKTU
——) <H— NAZWY ROLET NAZWY ROLET
’ GRUPY OBIEKTU GRUPY OBIEKTU
| :(@)‘ | NAZWY GRUP NAZWY GRUP
“ MOJ PILOT MOJ PILOT
Jednoczesne wci$niecie joysticka Wybranie pozycji odbywa sie przez Po wybraniu symbolu wyjscia
oraz przycisku STOP wtacza ekran naci$niecie przycisku GORA/DOL naci$niecie przycisku STOP
konfiguracyjny MENU. lub przy uzyciu joysticka. lub joysticka powoduje

zamkniecie MENU.

3. Menu
3.1 Rolety obiektu

W MENU -> ROLETY OBIEKTU mozna zablokowaé¢ numery kanatéw, ktére sg nieuzywane.
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99 AUTO ROLETA 04 LR A 2 ROLETA 04
ROLETAS9 DATA | CZAS [ ] [ ]
e 1112
NAZWY ROLET 13|14 15/[16 13|[14][15][16 13|14 15/[16
GRUPY OBIEKTU 21/|22/(23 21/|22 (23 21/|22/(23
NAZWY GRUP 31|/32(/33 31(/32//33 31,32/ 33
MOJ PILOT 34|[35 34|[35 34|[35
Jednoczesne wcisniecie joysticka Wybranie pozycji odbywa sie Nawigacja odbywa sie przy uzyciu Wybranie symbolu biatego kwadratu Po wybraniu symbolu wyjscia,
oraz przycisku STOP wiacza ekran  przez nacisniecie przycisku GORA/DOL przyciskéw GORA, DOL, KANAL+, KANAE- zaznacza wszystkie kanaty, nacisniecie przycisku STOP
konfiguracyjny MENU. lub przy uzyciu joysticka. lub przy uzyciu joysticka. natomiast wybranie symbolu lub joysticka, spowoduje
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem Zaznaczamy i odznaczamy przekreslonego kwadratu powrdt do ekranu MENU.
joysticka zatwierdzamy wybor. uzywane kanaty poprzez nacisniecie odznacza wszystkie kanaty.

przycisku STOP lub joysticka.



3. Menu

3.2 Nazwy rolet

W MENU -> NAZWY ROLET mozna zdefiniowa¢ wtasng nazwe urzgdzenia. Uzytkownik ma do dyspozycji dwie linie po 14 znakéw.
Podczas edycji nazwy, w przypadku wybrania znaku usuniety zostanie obecnie edytowany znak w nazwie grupy, natomiast

znak B petni funkcje spacji.

__

Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wiacza ekran
konfiguracyjny MENU.

ROLETA_12__

12

Przyciskami GORA, DOt, KANAL+, KANAE-
lub za pomocg joysticka wybieramy znak,
ktory chcemy zmieni¢ (na wyswietlaczu
oznaczony jako migajacy). Zatwierdzenie
wybranego znaku w nazwie odbywa sie
poprzez nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka.

3. Menu

—>Q)«— =

AUTO

DATA [ CZAS
ROLETY OBIEKTU

@ NAZWY ROLET
GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP

MOJ PILOT

Wybranie pozycji odbywa sie przez
nacisniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

ILOT_12
12 PILOT_12__

Przyciskami GORA, DO, KANAL+, KANAL-
lub za pomocag joysticka wybieramy znak,
na ktéry chcemy go podmienic.
Zatwierdzenie wybranego znaku odbywa sie
poprzez nacisnigcie przycisku STOP
lub joysticka, co powoduje automatycznie
przejscie do edycji kolejnego znaku w nazwie.

12 ROLETA_12__

Przy uzyciu przyciskow
KANAL+/KANAL-
lub za pomocag joysticka
wybieramy kanat urzagdzenia
i zatwierdzamy go, naciskajac
przycisk STOP lub joystick.

12 PILOT_12__

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka spowoduje
powrét do ekranu MENU.

3.3 Grupy obiektu

W MENU -> GRUPY OBIEKTU istnieje mozliwos¢ tgczenia rolet obiektu w grupy rolet. Stworzenie takiej GRUPY OBIEKTU daje mozliwos¢
sterowania wiekszg liczbg urzadzen jednoczesnie. Nadajnik daje mozliwos¢ utworzenia 99 grup urzadzen. Kazda grupa moze
zawiera¢ dowolnie wybrane urzadzenia (rolety musza by¢ aktywne w menu ROLETY OBIEKTU).

Nie wszystkie grupy bedg widoczne na jednym ekranie wyswietlacza, dlatego aby wyswietli¢ wszystkie 99 grup, nalezy uzy¢

przyciskéw nawigacji.

Wybranie co najmniej jednej rolety poprzez nacisniecie przycisku STOP lub joysticka, spowoduje utworzenie Grupy Obiektu.

Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wtgcza ekran
konfiguracyjny MENU.

AUTO

DATA | CZAS

- ROLETY OBIEKTU

NAZWY ROLET
{ GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP

MOJ PILOT

Wybranie pozycji odbywa sie przez
naciéniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP
lub wcisnieciem joysticka
zatwierdzamy wybor.

01| GRUPA_O1
WSZYSTKIE ROLETY
OBIEKTU -

Przyciskami KANAL+/KANAL-
lub joystickiem wybieramy grupe
do ktérej chcemy dodac urzadzenia.
Wybor zatwierdzamy przyciskiem STOP
lub wciénieciem joysticka.



01| GRUPA_O1 01| GRUPA_O1 01| GRUPA_O1
ROLETA 01 ROLETA 01

[ | | 2 | 2

10/[11|12 10/[11|12

WSZYSTKIE ROLETY
OBIEKTU

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka spowoduje
powrét do ekranu MENU.

Nawigacja odbywa sie przy uzyciu
przyciskow GORA, DOE, KANAt+, KANAE-
lub przy uzyciu joysticka. Zaznaczamy
i odznaczamy urzgdzenia w grupie
poprzez nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka.

Wybranie symbolu biatego kwadratu
daje mozliwos¢ utworzenia grupy
sktadajgcej sie ze wszystkich 99 kanatow,
za$ wybranie symbolu przekreslonego
kwadratu odznacza wszystkie kanaty.

3. Menu

3.4 Nazwy grup

W MENU -> NAZWY GRUPY mozna zdefiniowa¢ wtasng nazwe kazdej grupy rolet obiektu. Uzytkownik ma do dyspozycji dwie linie

po 14 znakoéw .
Podczas edycji nazwy, w przypadku wybrania znaku |X| usuniety zostanie obecnie edytowany znak w nazwie grupy, natomiast

znak B petni funkcje spacji.

AUTO

GRUPA_01__

01

DATA | CZAS
ROLETY OBIEKTU

i (O)0 SN NAZv/Y ROLET
GRUPY OBIEKTU

] 3(@)‘ | NAZWY GRUP
“ MOJ PILOT

Wybranie pozycji odbywa sie przez

Przy uzyciu przyciskow KANAL+/KANAL-

Jednoczesne wci$niecie joysticka
lub za pomocg joysticka wybieramy kanat

oraz przycisku STOP wtacza ekran
konfiguracyjny MENU.

nacisniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP

urzadzenia i zatwierdzamy go,
naciskajgc przycisk STOP lub joystick.

lub wcisnieciem joysticka
zatwierdzamy wybor.

01 GRUPA_01__ 01 GRUPA_01__ 01 GRUPA_01__

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka spowoduje powrét
do ekranu MENU.

Przyciskami GORA, DOt, KANAL+, KANAE- Przyciskami GORA, DOE, KANAL+, KANAE-
lub za pomocg joysticka wybieramy znak, lub za pomocg joysticka wybieramy znak,
ktory chcemy zmieni¢ (na wyswietlaczu na ktéry chcemy go podmieni¢. Zatwierdzenie
oznaczony jako migajacy). Zatwierdzenie wybranego znaku odbywa sie poprzez
wybranego znaku w nazwie odbywa sie nacisniecie przycisku STOP lub joysticka,
poprzez nacisniecie przycisku STOP co powoduje automatycznie przejscie
lub joysticka. do edycji kolejnego znaku w nazwie.

3. Menu

3.5 M¢j pilot
Wspotrzedne geograficzne

W MENU -> MOJ PILOT -> WSPOLRZEDNE GEOGRAFICZNE uzytkownik ma mozliwo$é zmiany wspétrzednych geograficznych
(format DM) obiektu na terenie Polski, na podstawie ktérych nadajnik okresla wschéd i zachdd storica. Zakres wprowadzonych

wspotrzednych obejmuje tylko obszar Polski.
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9 9 AUTO JASNOSC EKRANU: 10 SZEROKOSC: SZEROKOSC:
ROLETA 99 DATA | CZAS CZULOSC RUCHU: 10 STOPNIE: STOPNIE:
7T ROLETA i ROLETY OBIEKTU DZWIEK: MINUTY: MINUTY:
__>(__ NAZWY ROLET WSPOLRZEDNE
GRUPY OBIEKTU GEOGRAFICZNE DEUGOSC: DLUGOSC:
36‘)‘ NAZWY GRUP USTAWIENIA STOPNIE: 18| STOPNIE:
] 6 - 3 FABRYCZNE MINUTY: MINUTY:

Jednoczesne wcisniecie joysticka Wybranie pozycji odbywa sie przez
oraz przycisku STOP wigcza ekran nacisniecie przycisku GORA/DOL
konfiguracyjny MENU. lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Przyciskami GORA/DOL Przyciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka lub przy uzyciu joysticka
wybieramy wspotrzedne geograficzne.  wybieramy warto$é, ktérg chcemy zmienic.
Przyciskiem STOP Przyciskami KANAL+/KANAE-
lub wci$nieciem joysticka lub joystickiem
zatwierdzamy wybor. zmieniamy wartosc.

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku
STOP lub joysticka,
spowoduje powrét
do poprzedniego ekranu.

Jasnosé ekranu

W MENU -> MOJ PILOT -> JASNOSC EKRANU mozna ustawié w skali od 0 do 10 jasno$é ekranu wyswietlacza, gdzie 0 to
najmniejsza, a 10 najwieksza jasnos¢ ekranu.
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99 Ao

12:06 20.06

' J SC EKRANU: 'IO

AUTO JASNOSC EKRANU: 10
L DATAICZAS CZUtOSC RUCHU: 10 CzUt0SCE RUCHU: 10

ROLETY OBIEKTU DZWIEK: Y] - DZWIEK: ON

NAZWY ROLET WSPOtRZEDNE WSPOLRZEDNE

JASNOSC
EKRANU

AUTO ROLETA

GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP

GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wtgcza ekran
konfiguracyjny MENU.

Wybranie pozycji odbywa sie przez
naciéniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Przyciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka
wybieramy jasnos$¢ ekranu.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybér.

Przyciskami KANAL+/KANAL-
lub przy uzyciu joysticka
zmieniamy wartosc¢ jasnosci ekranu.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka, spowoduje
powrét do ekranu MENU.

Czutosc ruchu

W MENU -> MOJ PILOT -> CZULOSC RUCHU mozna ustawi¢ w skali od 0 do 10 czuto$é sensora ruchu wykrywajacego ruch

nadajnika (podswietlenie ekranu bedzie wowczas aktywne). Warto$¢ 0 skali oznacza wytaczenie sensora, zas warto$é 10 oznacza
duzg jego czutosc.
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99 AUTO JASNOSC EKRANU: 10 JASNOSC EKRANU: 10
ROLETA99 DATA | CZAS { czutosc rRucHu: 10 CzUt0S$E RUCHU: 10
ROLETY OBIEKTU DZWIEK: oN g DZWIEK: ON

NAZWY ROLET WSPOLRZEDNE WSPOLRZEDNE

GRUPY OBIEKTU GEOGRAFICZNE GEOGRAFICZNE

NAZWY GRUP USTAWIENIA
FABRYCZNE
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CZUt0SC
RUCHU

AUTO ROLETA

USTAWIENIA
FABRYCZNE

Jednoczesne wcisniecie joysticka Wybranie pozycji odbywa sie przez
oraz przycisku STOP wiacza ekran nacisnigcie przycisku GORA/DOL
konfiguracyjny MENU. lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Przyciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka
wybieramy czuto$¢ ruchu.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Przyciskami KANAL+/KANAL-
lub przy uzyciu joysticka
zmieniamy warto$¢ czutosci ruchu.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka, spowoduje
powrét do ekranu MENU.

Dzwiek

W MENU -> MOJ PILOT -> DZWIEK mozna wiaczyé (ON) lub wytaczyé (OFF) sygnat dzwiekowy towarzyszacy naciskaniu

przyciskéw i joysticka.

Jednoczesne wcisnigcie joysticka
oraz przycisku STOP wiacza ekran

konfiguracyjny MENU.

AUTO

DATA | CZAS
ROLETY OBIEKTU
NAZWY ROLET
GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP

Wybranie pozycji odbywa sie przez
naci$niecie przycisku GORA/DOL

lub przy uzyciu joysticka.

Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

JASNOSC EKRANU: 10
CZULOSC RUCHU: 10

WSPOLRZEDNE
GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

Przyciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka
wybieramy dzwiek.

Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka wigczamy/wytgczamy dzwiek.

JASNOSC EKRANU: 16
CZULOSC RUCHU: 10
DZWIEK: o]\
WSPOtRZEDNE
GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka, spowoduje
powrét do ekranu MENU.



Ustawienia fabryczne

W MENU -> MOJ PILOT USTAWIENIA FABRYCZNE istnieje mozliwo$¢ powrotu do ustawien fabrycznych nadajnika.

UWAGA:
Aktywacja opcji przywrdcenia fabrycznych ustawien pilota spowoduje utrate wszystkich danych, a wiec tez mozliwosci
recznego lub automatycznego sterowania juz zaprogramowanymi, pogrupowanymi i nazwanymi urzgdzeniami.

1206 2006 G

99

ROLETA 99

ROLETA

__)(__
| 3@‘ |

Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wigcza ekran
konfiguracyjny MENU.

3. Menu

AUTO
DATA | CZAS
ROLETY OBIEKTU

NAZWY ROLET
GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP

Wybranie pozycji odbywa sie przez

naci$niecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.

Przyciskiem STOP lub wcisnieciem

joysticka zatwierdzamy wybor.

3.6 Ustawienie aktualnej daty i godziny

JASNOSC EKRANU: 10
CZULOSC RUCHU: 10
DZWIEK: ON
WSPOLRZEDNE
GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

Przyciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka

wybieramy ustawienia fabryczne.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybér.

CZY CHCESZ USUNAC:

NAZWY ROLET | GRUP
ROLETYIGRUPY OBIEKTU
HARMONOGRAM AUTO
WSPOLRZEDNE

Przyciskami KANAL+/KANAL-
lub przy uzyciu joysticka
wybieramy opcje TAK lub NIE.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

W MENU -> DATA | CZAS istnieje mozliwo$¢ ustawienia aktualnej daty (rok, miesigc, dzien) oraz czasu (format 24h). Na
podstawie tych ustawien, nadajnik oblicza czasy wschodéw i zachodéw storica oraz pozwala na sterowanie urzgdzeniami
w trybie automatyki czasowej (tryb AUTO).
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99

ROLETA 99

ROLETA

__>(__
| 3@,‘ _

Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wigcza ekran
konfiguracyjny MENU.

3. Menu
3.7 Tryb automatyki czasowej

0

ROLETY OBIEKTU
NAZWY ROLET
GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP
MOJ PILOT

Wybranie pozycji odbywa sie przez
nacisniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

Przciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka

wybieramy rok, miesigc, dzien lub czas.
Przyciskami KANAL+/KANAL- lub joystickiem
zmieniamy warto$¢ wybranej opcji.

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka, spowoduje
powr6t do ekranu MENU.

W MENU -> AUTO uzytkownik ma mozliwo$¢ zdefiniowania 28 automatycznych zdarzen. Pojedynczym zdarzeniem jest AKCJA
oznaczona symbolem podnoszenia A i opuszczania Wf. W przypadku wylgczenia zdarzenia wybieramy opcje ,AKCJA: BRAK”.
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ROLETA 99

ROLETA -
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Jednoczesne wcisniecie joysticka
oraz przycisku STOP wiacza ekran
konfiguracyjny MENU.

DATA | CZAS
ROLETY OBIEKTU

NAZWY ROLET
GRUPY OBIEKTU
NAZWY GRUP
MOJ PILOT

Wybranie pozycji odbywa sie przez
nacisniecie przycisku GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka.
Przyciskiem STOP lub wcisnieciem
joysticka zatwierdzamy wybor.

ZDARZENIE NR: 01

Przciskami GORA/DOL
lub przy uzyciu joysticka
wybieramy opcje AKCJA.

ZDARZENIE NR: 1)

1:00 GODZ.PO

WYBRANE
GRUPY:

Przyciskami KANAL+/KANAL-
lub joystickiem mozemy zmieni¢
warto$¢ wybranej opcji
na podnoszenie lub opuszczanie.



ZDARZENIE NR: 01
AKCJA: A

P|w
1:00 GODZ.PO »

WYBRANE
GRUPY:

Powtarzanie AKCJI moze odbywac¢ sie poprzez
wybranie odpowiedniego dnia tygodnia
i zatwierdzenie ustawienia poprzez
nacisniecie przycisku STOP lub joysticka.
Nieaktywne dni tygodnia, w dziataniu trybu

ZDARZENIE NR: 01
AKCJA: A
P|w

1:00 GODZ.PO : 3

WYBRANE
GRUPY:

Wybieramy jedng z dostepnych
opcji powtarzania AKCJI.
Przyciskiem STOP lub joystickiem
edytujemy godzine AKCJI.

ZDARZENIE NR: 01
AKCJA: A
P|w
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GRUPA 02

Przyciskiem STOP lub joystickiem
zatwierdzamy wybrane grupy urzadzen
wchodzace w sktad ZDARZENIA.

ZDARZENIE NR:
AKCJA:

P||W

1:00 GODZ.PO

WYBRANE
GRUPY:

- Y

Po wybraniu symbolu wyjscia,
nacisniecie przycisku STOP
lub joysticka, spowoduje
powrét do ekranu MENU.

automatyki czasowej, bedg na wyswietlaczu
oznaczone szarym kolorem,
natomiast aktywne dni kolorem biatym.

@ Ustawienia AKCJI moze odbywac sie poprzez wybranie jednej z dostepnych opcji powtarzania:

Doktadnie o zadeklarowanej godzinie
Ustalenie czasu (HH:MM) przed wschodem storica

2 ANl )] O wschodzie storica, ale nie wezesniej niz (HH:MM)

BNy A=) @ (HH:MM) przed zachodem storica
01:30 GODZ. PO

Ustalenie czasu (HH:MM) po wschodzie storica
:20
. (@ (HH:MM) po zachodzie stonca

QRN P} O zachodzie storica, ale nie pézniej niz o (HH:MM)
UWAGA:
GRUP OBIEKTU.

UWAGA:

Zdefiniowanie wiecej niz 5 GRUP OBIEKTU spowoduje, Ze grupy te nie bedg widoczne w najnizszej linii ekranu. Nawigacja
przy uzyciu przyciskéow KANAL+/KANAL- lub przy uzyciu joysticka, pozwoli na wyswietlenie wszystkich zdefiniowanych
Dtuzsze nacisniecie joysticka na ekranie ROLETA lub GRUPA wtacza lub wytgcza tryb AUTO.

4. Programowanie pierwszego nadajnika do napedéw typu R

urzadzenia, ktérym nadajnik ma sterowaé.

2. Dtuzsza niz 5 sekund przerwa, miedzy kolejnymi wcisnieciami przycisku, spowoduje automatyczne wyjscie z trybu
programowania bez wprowadzonych zmian.

3. Dodawanie nadajnika tg metodg spowoduje wykasowanie pamieci odbiornika.

@ 1. Programowanie nadajnika zalezne jest od rodzaju odbiornika. Przy programowaniu nalezy kierowa¢ sie instrukcjg obstugi
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Wigczamy zasilanie lub Naped wyda dzwiek. Wcisngé Naped wyda dzwiek. Wciskamy Naped wyda dzwiek. Wciskamy raz Roleta wykona
naciskamy mikrowytgcznik Roleta wykona jednoczesnie przycisk jednoczesnie przycisk przycisk GORA. krotkie ruchy
(przez 2 sek.) gdy krotkie ruchy gora/dét. KANAL+ i KANAL- KANAL+ i KANAL- gora/dot
zasilanie jest wigczone. na pilocie. na pilocie. i wyda kilka
krétkich sygnatow
dzwiekowych.



