MAGNETIC_Smart_32RT_YSH LAYOODASart Home

433 MHz W celu optymalnego wykorzystania mozliwosci nadajnikéw serii MAGNETIC SMART YSH prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcja.
~ c € Nadajniki serit MAGNETIC SMART YSH sg kompatybilne ze wszystkimi urzagdzeniami systemu YOODA SMART HOME.
p—— www.sukcesgroup.pl

Nadajniki MAGNETIC SMART to sterowanie dedykowane do komunikacji dwukierunkowe;j.

1. Dane techniczne

1. Sterowanie:

mozliwos$¢é sterowania 1 napedem badz grupg do 20 napeddéw
na kazdym kanale, posiada 32 kanaty oraz mozliwos$é
utworzenia 32 grup urzadzen

2. Zasieg:
do 200 metréw na terenie otwartym,
do 35 metréw w pomieszczeniach

3. Bateria:
2 x AAA

4. Zasilanie:
3V

5. Wymiary:
145 x 55x 15 mm

Pilot z wy$wietlaczem MAGNETIC Deluxe YSH 99-kanatowy,
biaty (MAGNETIC Deluxe_99R YSH) 6. Moc sygnatu:

10 mW

7. Temperatura pracy:
od 0°C do 50°C

8. Stopien ochrony:
IP 30

urzadzenie pracuje. Wptyw na zasieg majg takie czynniki jak: konstrukcja budynku, zaktécenia sygnatu generowane przez inne
urzadzenia itp.

2. Opisurzadzenia |

godzina data wskaznik
baterii

@ Zasieg podawany przez producenta jest wartoscig zmienng, zalezng od warunkéw panujagcych w srodowisku, w ktérym
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1. Przyciskiem CH przetaczany jest widok sterowania pojedyncza roletg (CH) oraz sterowania grupa rolet (GROUP).
@ 2. Pilot na wyswietlaczu posiada wskaznik roztadowania baterii. Jezeli w ciggu 30 sekund nie zostanie wcisniety dowolny

przycisk, ekran wygasi sie. Aby aktywowaé wyswietlacz, nacisnij dowolny przycisk.

3. Gdy na wyswietlaczu ustawiony jest kanat "00", wigczony jest kanat grupowy umozliwiajgcy jednoczesne sterowanie

wszystkimi roletami lub grupami rolet, ktére zaprogramowane sg na poszczegélnych kanatach. Na tym kanale nie wykonu-

jemy zadnych procedur programowania. Kanat grupowy tworzony jest automatycznie.

4. Baterie nalezy wymieni¢ w momencie, gdy wyswietlacz nie podswietla sie, ewentualnie wtedy, gdy odbiornik przestanie

reagowac w chwili naciskania klawiszy. Przy wymianie baterii nalezy zwréci¢ uwage na jej prawidtowa polaryzacje.

Zuzyte baterie nalezy wyrzuca¢ do specjalnie oznaczonych pojemnikéw.

@ Baterie mogg zawiera¢ sktadniki powodujgce uszczerbek na zdrowiu lub powazng degradacje srodowiska.
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AUTO FR— )

DAND T ) x Op\,cjszrgﬁfa
SITE CHS = S nd Q| =, mozem,

przej$¢ do jej

ALL GROUPS SITE GPS < > < > ustawiania.
GROUP MENU CH NAMES
Przyciskiem CH ustawiamy Wciskamy przycisk MENU, Przyciskami Wciskamy przycisk
widok ekranu sterowania grupa. aby wejs¢ do gtéwnego MENU. GORA lub DOt STOP, aby wejs¢
wybieramy w edycje zaznaczonej
pozadang opcje. pozycji.

3. Menu gtéwne
3.1 AUTO

Opcja AUTO stuzy do ustawienie zdarzen czasowych. Aby ustawic¢ zdarzenie czasowe, nalezy wczesniej stworzy¢ grupy
rolet, ktére majg zostac uzyte w scenariuszu.
Pilot posiada mozliwos¢ ustawienia 16 scenariuszy.
sterowanie czasowe

ON - wigczone,
OFF — wytaczone

AUTO: Po ustawieniu

. . . numer scenariusza (max 16) godziny dziatania
Wybierz opcje - EVENT No: akcja NULL - brak akgji - scenariusza
AUTO ACTION: UP — GORA. DOWN — DOL weiskamy przycisk
STOP ’ ' DO, aby przejsé
Mo Tu We Th Fr do wyboru grupy.
AT
dni dziatania scenariusza
Przyciskami + lub — mozemy Przyciskami + i — zaznaczmy
zmieni¢ wybrany parametr. numer grupy. Przyciskiem STOP

zatwierdzamy wybor.

3. Menu gtéwne
3.2DANDT - Data i czas

YEAR:
Zaznacz HOUR:
SITE CHS = oanpr. v - MINUTES:
SITE GPS — MONTH:
CH NAMES DATE:
Wejdz do menu gtéwnego. Wciskamy przycisk STOP, Przyciskami GORA lub DOt wybieramy
aby wejs¢ w edycje odpowiednig pozycje. Przyciskami + lub —
zaznaczonej pozycji. ustaw odpowiednig wartos¢.

Wyliczona godzina wschodu i zachodu stonca
przedstawiona jest kolorem czerwonym.

@ Aby wyjs$¢ i zachowac wszystkie ustawienia nalezy wcisna¢ przycisk CH.
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Wybranie biatego kwadratu powoduje dodanie wszystkich kanatéw do grupy.
Wybranie kwadratu z ,X"” powoduje usuniecie wszystkich kanatéw z grupy.
Numer kanatu podswietlony na biato — kanat dodany do grupy.

Numer kanatu zaciemniony — kanat usuniety z grupy.

O

AUTO CHANNEL 06 ™y -
DANDT A A Zmiany
) Q) ) - m) zostaly
SITE CHS v v zapisane.
SITE GPS < > < >
CH NAMES
Wchodzimy do menu Wciskamy STOP, Przyciskami Przyciskiem STOP Naciskamy
gtéwnego. Zaznaczamy aby edytowac ilos¢ GORA, DO, aktywujemy, badz przycisk CH,
,SITE CHS". aktywnych kanatéw. + lub — wybieramy dezaktywujemy aby wyjs¢ z menu
odpowiedni numer wybrany kanat. i zapisa¢ zmiany.
kanatu.
Wybranie biatego kwadratu powoduje aktywowanie wszystkich kanatéw.
Wybranie kwadratu z ,X" powoduje dezaktywacje wszystkich kanatow.
Numer kanatu podswietlony na biato — kanat aktywny.
Numer kanatu zaciemniony — kanat nieaktywny.
3. Menu gtéwne
3.4 SITE GPS — aktywowanie grup
AUTO GROUP 01
DAND T - - 0 1
SITE CHS v SET ALL
SITE GPS < >
CH NAMES . X
Wchodzimy do menu gtéwnego. ~ Wciskamy STOP Zaznaczony jest
Zaznaczamy ,SITE GPS”. aby edytowac ilos¢ numer grupy.
aktywnych grup.
__ __ __ I I
. o :) ,,,,,,,
~ (i) (i) z ~ Zmiany
- - - - - - Q) - - m  zostaly
v (v) (v) v v zapisane.
<) (‘; < > ‘:) (‘; < > < >
— — — — —
Przyciskami Przyciskami Przyciskami GORA, Przyciskiem Naciskamy przycisk
+lub — wybieramy GORA lub DOL DOL, + lub —wybieramy STOP dodajemy CH aby wyj$¢ z menu
numer grupy. przechodzimy do odpowiedni numer kanatu. lub usuwamy i zapisa¢ zmiany.
wyboru kanatéw. kanat z grupy.



3. Menu gtéwne
3.5 CH NAMES i GP NAMES - Nazwa kanatu i grupy

AUTO GP NAMES 0 CHO11___ 0 CHO11___
DANDT REMOTE -
SITE CHS «|0|1]2[3]4]5]6]7]8
SITE GPS c ,
CH NAMES
JIK|LMNjo[p|a[R]s
Wchodzimy do menu gtéwnego. Wciskamy STOP, aby edytowa¢ nazwe. Przyciskami + lub — wybieramy
Zaznaczamy ,CH NAMES” lub ,GP NAMES". Zaznaczony jest numer kanatu/grupy. numer kanatu/grupy.

=l 01 crom---

Przyciskami GORA lub DOL Wciskamy STOP, aby edytowaé nazwe. Naciskamy STOP, aby edytowac znak.
zaznaczamy nazwe kanatu/grupy. Pierwsza litera nazwy miga.

Powtarzamy @) — -~
; miany
powyzsze -
- - czynnosci, aby g " L4 zostaly
ustawi¢ wszystkie zapisane.
znaki w nazwie. <2
Przyciskami + lub — Naciskamy STOP, aby zatwierdzi¢ Naciskamy
wybieramy znak. znak i przejsc do edycji przycisk CH,
kolejnego znaku. aby wyj$¢ z menu

i zapisa¢ zmiany.

GP NAMES o SCREEN BRIGHT: 10 VESION
REMOTE SOUND: OF

STANDBY TIME: 05s

LOCATION

LOAD FACTORY

Wchodzimy do menu Wciskamy SCREEN BRIGHT - jasno$¢ ekranu (od 1 do 10)
gtéwnego. Zaznaczamy STOP, aby wejsé SOUND - dzwiek (ON — wtgczony, OFF — wytaczony)
+REMOTE". w ustawienia pilota. STANDBY TIME - Czas czuwania, czas po ktérym

wytgczy sie podswietlanie ekranu (od 5 s do 30 s)
LOCATION - lokalizacja (ustawienie wspétrzednych
geograficznych)

LOAD FACTORY - ustawienia fabryczne

VERSION - wersja oprogramowania pilota



SCREEN BRIGHT: 10

SOUND: OF -
STANDBY TIME: 05s g ; g
LOCATION -
LOAD FACTORY

B )
‘ < 1> ’

Przyciskami GORA lub DOt Przyciskami + lub — Naciskamy przycisk CH,
wybieramy ,SCREEN BRIGHT". wybieramy odpowiednia aby wyj$¢ z menu
wartosc. i zapisac zmiany.

SCREEN BRIGHT: 10 -
SOUND: OF 3

STANDBY TIME: 05s g . -
LOCATION ~
LOAD FACTORY

S ]
‘ < 1> ’

Przyciskami GORA lub DOL Przyciskami + lub - Naciskamy przycisk CH,
wybieramy ,SOUND”. wybieramy odpowiednia aby wyjs¢ z menu
wartos¢ (ON — wigczony, i zapisa¢ zmiany.

OFF - wytgczony).

Czas trybu czuwania

SCREEN BRIGHT: 10 - ol
O SOUND: OF - 3
o) nd STANDBY TIME: 05s - v - .

R LOCATION 3G p—

LOAD FACTORY

Przyciskami GORA lub DOL Przyciskami + lub - Naciskamy przycisk CH,
wybieramy ,STANBY TIME”. wybieramy odpowiednig aby wyjs¢ z menu
wartosc. i zapisa¢ zmiany.

Lokalizacia

W lokalizacji wpisujemy wspotrzedne geograficzne miejsca, w ktérym jest uzywany pilot. Jest to niezbedne
@ do prawidtowego wyliczenia godzin wschodu i zachodu storica uzywanych w scenariuszach.

Zakres wspotrzednych geograficznych ograniczony jest do szerokosci i dtugosci geograficznej w Europie.

- WIDTH szeroko$¢ geograficzna -
o SCREEN BRIGHT: 10 - - e DEGREES: stopnie y -
© SOUND: OF MINUTES: minuty " Zmiany
~ 5 . . ) - - m) zostaly
[©) STANDBY TIME: 05s LENGHT: dtugos¢ geograficzna o zapisane.
< > LOCATION DEGREES: stopnie Pa—
LOAD FACTORY MINUTES: minuty
Przyciskami GORA lub DOL Weiskamy Przyciskami GORA lub DOt Naciskamy przycisk
wybieramy ,LOCATION". STOP, aby ustawic¢ wybieramy parametr, przyciskami CH, aby wyjs¢ z menu
wspotrzedne +lub — zmieniamy jego wartosé. i zapisa¢ zmiany.
geograficzne.



Ustawienia fabryczne

SCREEN BRIGHT: 10 DO YOU WANT TO RESTORE FACTORY
(~) . Ustawienia
- SOUND: OF RESTORE fabryczne
[©) STANDBY TIME: 05s FACTORY SETTINGS zostaly
< > LOCATION YES NO przywrécone.

LOAD FACTORY

Przyciskami GORA lub DOt Wciskamy  Przyciskiem (_=_) zaznaczamy Wciskamy STOP,
wybieramy ,LOAD FACTORY". STOP, aby YES, aby powrdci¢ do ustawien aby potwierdzi¢ wybar.
przywrécic fabrycznych.
ustawienia
fabryczne.
4. Parowanie pilota |
Sposoéb 1

17:00

I -

- Pilot zostat dodany
- (v) - do napedu.
CHANNEL 08 < >
CH FUN
Ustawiamy kanat, na ktérym Wprowadzamy naped w tryb
zostanie zaprogramowana roleta. programowania i naciskamy STOP

na 3 sekundy.

Sposoéb 2

COMBINE

m

SET UP LIMIT O] -
- = [©) Pilot zostat dodany
v - v - SET DOWN LIMIT E () - M nd do napedu.
<) < > ADD CODE < > < >
Ustawiamy kanat, Wciskamy Przyciskami GORA lub DOt Wprowadzamy naped
na ktérym zostanie przycisk wybieramy ,ADD CODE". w tryb programowania
zaprogramowana roleta. MENU. i naciskamy STOP.

5. Przycisk programowania P2 oraz przyciski funkcyjne |

W trakcie programowania, gdy trzeba uzy¢ przycisku programowania P2 lub przyciskéw funkcyjnych
@ (ti. GORA+STOP) nalezy na pilocie wej$é w tryb przyciskéw tgczonych.

—5 O} ColB e — Po wybraniu - O DS Po wyjsciu
- - Z SET UP LIMIT funkcji, napis ~ ~ b, )
- - SET DOWN LIMIT E )  COMBINE - — “Cousine
Al v Al podswietlony jest = 2 podswietlony
) G < > < > ADD CODE na czerwono. < > < > jest na biato.
Ustawiamy  Wciskamy Przyciskami GORA lub DOL Wcisnij przycisk Wciskamy przycisk Naciskamy
odpowiedni  przycisk wybieramy ,COMBINE". STOP. MENU, aby wysta¢ przycisk CH,
kanat. MENU. sygnat przycisku  aby wyjs¢ z trybu
programowania P2. przyciskéw

programowania.



